Praktische Opdracht Gestructureerd Programmeren

Opmerkingen: 

· Maak in je eigen private map een nieuwe map aan met als naam  PROEFTOETS PSD. Open vervolgens deze map en maak drie mappen aan: Opdracht 1, Opdracht 2 en Opdracht 3. In deze mappen komen de Structograaf-bestanden van de bijbehorende opdrachten. 

· Zorg bij alle opdrachten voor duidelijke schrijf-opdrachten die de gebruiker van het programma precies vertellen wat er gedaan moet worden. Geef ook duidelijke schrijfopdrachten bij de uitvoer. 

· Als je een foutmelding krijgt: dubbelklik op de foutmelding. De cursor springt dan naar de regel waar de fout staat!

Opdracht 1

Schrijf een PSD dat vraagt naar je voornaam en daarna je achternaam.  Vervolgens moet het PSD  vragen naar je geboortedatum en daarna naar je leeftijd. Laat vervolgens al deze gegevens afdrukken op het scherm, zoals in het voorbeeld hieronder:

Mijn naam is: Jan Klaassen

Mijn geboortedatum is: 12 maart 1993

Mijn leeftijd is: 15 jaar

Opdracht 2

Tussen de lengte in centimeters van een kaars en de brandtijd in uren bestaat een lineair verband. Dat lineaire verband wordt gegeven door de formule     

LENGTE := 15 – 0.5 * TIJD

Schrijf een PSD dat eerst vraagt hoe lang de kaars al heeft gebrand ( dat is dus de variabele TIJD ) en vervolgens controleert dat de ingevoerde TIJD < 30 is. Als dat niet het geval is moet er een foutmelding komen, want dan is de kaars natuurlijk al lang opgebrand!

Als wel aan de voorwaarde TIJD < 30 is voldaan moet de lengte van de kaars worden berekend en worden afgedrukt.   Hint: voor deze vraag heb je de keuzestructuur nodig!

Opdracht 3

Bas gooit een knikker van de toren. Na 20 seconden raakt de knikker de grond. De formule die de hoogte van de knikker op het tijdstip T  geeft  is:

HOOGTE := 40 + 18 * T – T * T

Maak een PSD dat de hoogte van de knikker laat zien op de tijdstippen  

t = 0, t = 2, t = 4, etc. tot en met  t = 20.  

Gebruik een herhaling met lopende variabele. 

Zorg voor de volgende uitvoer:

Tijdstip
Hoogte

0

40

2

72

4

96

6

112

etc.

20

0

Klein beetje hulp: het PSD heeft de volgende structuur: 
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